Slaskie Sprawozdania Archeologiczne
Tom 60/1, s. 383-398 Wroctaw 2018

DOI: 10.23734/ssa.2018.60.1.383.398

MALGORZATA MARKIEWICZ

WIZUALIZACJA 3D HALSZTACKIE] OSADY ZE STAREGO
SLESZOWA - NOWA FORMA NARRACJI W ARCHEOLOGII

THE 3D VISUALIZATION OF THE HALLSTATT PERIOD SETTLEMENT AT
STARY SLESZOW - A NEW NARRATION FORM IN ARCHAEOLOGY

Abstract: The three-dimensional visualization of an Early Iron Age settlement discovered on the site

no.17 in Stary Sleszéw, Zérawina County was done as a part of a project titled ,,Spatial-functional
structures of Early Iron Age settlements from Silesia in a social aspect” financed by the National
Science Centre, carried out by the Unit of Archaeological Rescue Excavations at the Institute of
Archaeology and Ethnology of the Polish Academy of Sciences in Wroctaw.

The archaeological excavations on the site in Stary Sleszéw started in 2000 due to the modernization
of the A4 motorway. During the excavations relics of a settlement with an outstanding arrangement
of buildings was discovered. In its area a zone surrounded by a regularly circular construction in
the form of a palisade was distinguished. Within this structure there were buildings erected using
post-and-beam construction technique. It was an inhabited, visibly separated part of the settlement.
The 3D visualization of the settlement in Stary Sleszéw presents the data acquired during the exca-
vations. This method supports interpretation and verification of the results of studies in each stage
of research. The digital reconstruction of the settlement was created basing on the analysis and
interpretation of source material, according to the instructions included in the London Charter. It
was prepared with the use of 3D modelling software — Autodesk 3ds Max with the V-ray rendering
engine (Chaos Group).

Three-dimensional visualization is a new form of discovering, studying and experiencing the past.
Digital reconstruction technique is targeted at a vast group of recipients, especially those who are
not interested in knowledge of the past provided in a descriptive (verbal) form. Such way of com-
munication requires specific knowledge, including specialist terms, as well as imagination, espe-
cially so-called historical imagination. 3D visualization is yet a new narration form in archaeology
and complements descriptions. In our society, in whose cognitive process an image begins to play
a dominant role, popularization of the past with the use of digital reconstruction is particularly
important. Nevertheless, it is crucial to make sure that the message provided by those images is
supported with a proper commentary.
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WSTEP

Dzieki archeologicznym badaniom ratowniczym, poprzedzajgcym modernizacje
autostrady A-4, pozyskano liczne nowe zZrodta znacznie wzbogacajace dotychczasows
wiedze o osadnictwie okresu halsztackiego na Dolnym Slgsku. Szerokoptaszczyznowe
prace wykopaliskowe na stanowisku nr 17 w Starym Sleszowie, gm. Zérawina, podjete
zostaly w 2000 roku przez Zespét Archeologicznych Badan Ratowniczych Instytutu
Archeologii i Etnologii PAN we Wroctawiu (ryc. 1a, 1b). Konsultantem naukowym
badan byt prof. dr hab. Bogustaw Gediga. Pracami w terenie kierowali: mgr mgr Marek
Grzeskowiak i Jarostaw Kopiasz. W wyniku prowadzonych prac wykopaliskowych
przebadano 195 aréw powierzchni stanowiska, odstonieto 283 obiekty nieruchome.
Sprawozdanie z badan archeologicznych osady ukazalo si¢ w 2003 roku w Zeszytach
Osrodka Dziedzictwa Archeologicznego (Grzeskowiak, Kopiasz 2003). W tym samym
roku Jarostaw Kopiasz (2003) opublikowal w Archeologicznych Zeszytach Autostra-
dowych Instytutu Archeologii i Etnologii PAN opracowanie z badan prowadzonych
na stanowisku w Starym Sleszowie!.

Podczas prac wykopaliskowych odkryto relikty osady z wczesnej epoki zelaza
wyrdzniajacej si¢ rozplanowaniem zabudowy. Na jej terenie zostala wydzielona strefa
otoczona prawdopodobnie regularnie okragta konstrukcja w postaci palisadowego
ogrodzenia2. W obrebie tego zalozenia znajdowaly sie budynki stupowe. Byta to za-
mieszkana, wyraznie oddzielona cz¢$¢ osady. Podobne zalozenie zostalo odkryte
na osadzie z wczesnej epoki zelaza w niedaleko potozonych Milejowicach, gm. Zora-
wina (m.in. Bugaj et al. 2002; Bugaj 2006; Bugaj, Gediga 2004; Bugaj, Kopiasz 2006;
Kopiasz 2001).

Niebywale wyniki badan archeologicznych przeprowadzonych na stanowiskach
w Starym Sleszowie i Milejowicach sktonily badaczy z Zespotu Archeologicznych
Badan Ratowniczych IAE PAN do podjecia dalszych analiz nad zabudowg tych osad.
Od 2016 roku w Instytucie Archeologii i Etnologii PAN we Wroctawiu, dzigki srodkom
przyznanym przez Narodowe Centrum Nauki, realizowany jest projekt pt.: ,,Struk-
tury przestrzenno-funkcjonalne osad we wczesnej epoce zelaza na Slasku w aspekcie
spotecznym” (nr 2015/17/B/HS3/01314). Kierownikiem badan jest prof. dr hab. Bogu-
staw Gediga. Uczestnicza w nich: mgr Aneta Buchner, dr Ewa Bugaj, mgr Jarostaw
Kopiasz i dr Malgorzata Markiewicz. Celem projektu jest opracowanie modeli struk-
tury spolecznej na podstawie badan organizacji przestrzennej i funkcjonalnej osad
z wczesnej epoki zelaza, odkrytych na stanowiskach: Stary Sleszéw 17 i Milejowice 19.
W ramach projektu przeprowadzane s3 szeroko zakrojone analizy z wykorzystaniem
zaawansowanych narzedzi analitycznych Systemu Informacji Geograficznej (GIS)
oraz grafiki tréjwymiarowe;j.

1 Wizualizacja 3D powstala na podstawie dostepnej dokumentacji i opracowania zrédtowego (Ko-
piasz 2003, 101-224). Funkcjonalny podzial obiektow jest zgodny z interpretacja J. Kopiasza.

2 W trakcie badan archeologicznych odstonieto fragment ogrodzenia. Pozostala cze$¢ znajdowata
sie poza granica inwestycji i nie zostala przebadana.
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Ryc. 1. Badania archeologiczne na stanowisku nr 17 w Starym Sleszowie, gm. Zérawina.
Fot.: 1a - M. Grzeskowiak, 1b - J. Kopiasz; archiwum IAE PAN we Wroctawiu
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MATERIALY I METODY

Na terenie osady w Starym Sleszowie wydzielona zostala strefa otoczona prawdopo-
dobnie regularnie okragla konstrukcja ogrodzenia. W obrebie tego kolistego zatozenia
znajdowaly si¢ budynki mieszkalne i gospodarcze. Byla to intencjonalnie oddzielona,
zamieszkana cze$¢ osady.

Z odkrytych 283 obiektéw zdecydowana wigkszo$¢, bo az 230, to doty postupowe.
Okoto 30% z nich tworzylo czytelne $lady po budynkach o konstrukeji stupowe;.
Na podstawie ich ukladu wzgledem siebie, odlegtosci miedzy nimi i wymiaréw,
wydzielono grupe nastepujacych budowli: trzech budynkéw (nr I-III), ktére mogly
pelni¢ funkcje mieszkalno-gospodarcza, szes¢ budynkdw gospodarczych oraz praw-
dopodobne trzy brogi/spichlerze (ryc. 2). Prawdopodobnie $ciany budynkéw I-III
wzniesiono technikg sumikowo-tgtkowa. Przemawia za tym regularno$¢ w rozmiesz-
czeniu stlupéw i stosunkowo duza odleglos¢ miedzy nimi. Wydaje sie, ze pozostale
zabudowania, pelniace funkcje gospodarcza, wzniesione byly w konstrukeji plecion-
kowej. Jedynym zaglebionym budynkiem o charakterze mieszkalnym byt obiekt nr 7.
Mozna przypuszczaé, ze jama ta pierwotnie mogla by¢ nakryta dachem o konstrukeji
krokwiowej, opartej na $cianach zrebowych.

Oprdécz $ladéw zabudowy na stanowisku w Starym Sleszowie zlokalizowano
znaczny fragment reliktéw kolistego zaloZenia palisadowego. Odkryto 32 doly postu-
powe, tworzace t¢ konstrukcje. Pierwotnie odleglo$¢ miedzy stupami musiata wynosi¢
okoto 1 m. Ogrodzony obszar prawdopodobnie mial srednice 50-55 m. Wydaje sie,
ze $ciany ogrodzenia wykonano z plecionki, za czym przemawia do$¢ geste rozmiesz-
czenie jam postupowych, nie zawsze regularne rozstawionych (Kopiasz 2003, 103-125).

Osiedla z ogrodzeniem palisadowym okreslane sg w literaturze mianem: Herren-
sitze — dwory/zagrody panskie, czyli zalozenia nalezace do 0s6b o wysokim statusie
spotecznym i majatkowym (Krause, Wieland 1990, 228; Nagler-Zanier 1996, 130;
za Kopiasz 2003, 161). Odkrycie z Starego Sleszowa jest dowodem na to, ze we wcze-
snej epoce zelaza doszto do znaczacych przemian w sferze stosunkow spotecznych.
W okresie tym ksztaltowala si¢ wiodgca warstwa spoleczenstwa, ktéra wzorowala
sie na ,arystokracji” z kregu kultury halsztackiej, zamieszkujgcej zachodnig i potu-
dniowg czg¢s¢ Europy. Podobnie jak w przypadku zalozenia odkrytego na stanowisku
w Milejowicach, wydzielona strefa odkryta na osadzie w Starym Sleszowie nie miata
charakteru obronnego, ale symboliczny. Ten izolowany, regularny kompleks zabudowy
przeznaczony byl dla 0sdb, ktore wyrdznialy sie pozycja majgtkowa lub spoleczng
(Bugaj, Kopiasz 2006, 200).

Celem omawianego projektu jest m.in. wykonanie tréjwymiarowego modelu
zabudowy odkrytej na stanowisku w Starym Sleszowie, przy pomocy ktérego podjete
zostang dalsze badania nad organizacja przestrzenng i funkcjonalng osady. Cyfrowa
rekonstrukcja powstala na podstawie analizy i interpretacji materialéw zrédlowych,
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zgodnie z wytycznymi zawartymi w Karcie Londynskiej3. Dokument ten zostal sfor-
mulowany w 2009 roku przez miedzynarodowy zesp6l badaczy z Department of
Digital Humanities przy King’s College w Londynie oraz Science and Technology in
Archaeology Research Center The Cyprus Institute. Jest to zbiér metod, zapewniaja-
cych najwyzszg jakos¢ trojwymiarowych rekonstrukeji oraz mechanizméw kontroli,
ktore umozliwiaja sprawdzenie historycznej wiarygodno$ci modeli 3D. Karta jest
spisem rekomendowanych zasad, ktére powinny stuzy¢ wiarygodnemu wykorzy-
staniu wizualizacji komputerowych w analizie, interpretacji i zarzadzaniu dobrami
dziedzictwa kulturowego.

Prace nad tréjwymiarowa rekonstrukcjg zabudowy osady w Starym Sleszowie
rozpoczeto od szeroko zakrojonej kwerendy zrdédet (ryc. 3). Polegala ona na anali-
zie dostepnej dokumentacji z badan archeologicznych (plandéw stanowiska, plandéw
obiektow, rysunkdw, fotografii oraz opisow: dziennika badan, katalogu obiektow)
i publikacji dotyczacych budownictwa z wczesnej epoki zelaza (Rajewski 1950; Nie-
siolowska-Hoffman 1963; Gralak 2013, 327-345; Kopiasz 2015, 53-101; Gralak 2017).
Na tym etapie istotne znaczenie mialy takze konsultacje ze specjalistami, poszukiwa-
nia analogii ikonograficznych, dostepnych w literaturze przedmiotu oraz publikacji
prezentujacych réznego rodzaju rekonstrukcje budynkoéw z okresu halsztackiego,
zarowno te w formie tradycyjnej, jak i cyfrowej — strony internetowe.

W trakcie prac pozyskano paradane, czyli bagaz wiedzy, ktéra zdobywa sie w trak-
cie rekonstrukcji wirtualnej, w procesie analizy i interpretacji materialu zrédlowego,
a takze poprzez analize brakujacych danych (Bentkowska-Kafel 2008, 44). Wszyst-
kie paradane, ktore staly si¢ podstawg do dalszych prac nad cyfrowa rekonstrukejg
zabudowy osady ze Starego Sleszowa, zostaly zebrane w katalogu i zarchiwizowane.

W ramach kolejnego etapu wykonano, na podstawie wczesniej zdigitalizowa-
nych i zwektoryzowanych planéw (w skali 1:100 i 1:20), tréjwymiarowe modele po-
szczegblnych zabudowan oraz palisady (ryc. 4-5). Sporzadzono takze modele m.in.
zwierzat4, roélin i ogrodzen. Modelowanie obiektéw wykonane zostato za pomocy
oprogramowania stuzacego do tworzenia grafiki 3D — Autodesk 3ds Max z silnikiem
renderujagcym V-ray Adv for 3ds max (Chaos Group). Réwnolegle do modelowania
przebiegal proces tworzenia tekstur, czyli odpowiednio przygotowanych, w programie
do tworzenia grafiki rastrowej Adobe Photoshop, fotografii. Do rekonstrukcji zabu-
dowy osady ze Starego Sleszowa uzyto m.in. zdje¢ starego drewna, kamieni, ziemi,
piasku, a takze siersci zwierzat. Po zakonczeniu procesu modelowania przystagpiono
do naklfadania tekstur na poszczegdlne elementy architektury.

3 Karta Londynska. Ttumaczenie wersji w jezyku polskim: Anna Bentkowska-Kafel (King>s College
London), Agnieszka Seidel-Grzesinska (Uniwersytet Wroctawski), Urszula Wencka (Zaklad Narodowy
im. Ossolinskich): http://www.londoncharter.org/fileadmin/templates/main/docs/london_charter 2_1_
pl.pdf (dostep: 16.02.2018).

4 Na stanowisku w Starym Sleszowie odkryto szczatki kostne m.in. bydla i §wini (Chrzanowska,
Krupska 2003, 227-229).
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Ryc. 4. Tréjwymiarowy model kolistego zalozenia odkrytego na osadzie w Starym Sleszowie. Wyk.
M. Markiewicz

Ryc. 5. Tréjwymiarowy model fragmentu zabudowy osady w Starym Sleszowie na tle planu stanowiska.
Wyk. M. Markiewicz

W dalszej fazie powstawania wizualizacji 3D wprowadzono odpowiedni model
o$wietlenia, odbicia i zalamania $wiatta. Kolejny krok to ustawienie wlasciwosci
wirtualnych kamer. Tym samym zostaly ustalone tzw. punkty obserwacji, od ktorych
zalezy pozniejsza percepcja calej wizualizacji przez odbiorce.

Ostatni etap nad cyfrowym odtworzeniem osady to renderowanie (ang. rendering)
oraz zapis gotowych cyfrowych ilustracji. Rendering polega na stworzeniu obrazu
na podstawie modelu, ktory zostal pokryty fotorealistyczng tekstura. Podczas tego
procesu program dokonuje analizy oddzialtywania migdzy materig a §wiatlem. Celem
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tego dzialania jest jak najbardziej realne przedstawienie modelu. Do wizualizacji za-
budowy osady ze Starego Sleszowa uzyto silnika renderujacego V-ray (Chaos Group).
Dzieki temu otrzymany obraz jest bardziej realistycznie odzwierciedlony.

W literaturze przedmiotu czesto podkreéla sie, ze fotorealistyczne wizualizacje
przekazujg falszywe wrazenie, ze obiekt przedstawiony istnieje naprawde lub tez
ze dane, na podstawie ktorych rekonstrukcja powstata, sa prawdziwe i zawieraja duza
doze pewnosci i rzetelnosci (Strothotte et al. 1999, 16-17). Dlatego niezbedny jest opis
procesu rekonstrukeji, pokazanie wszystkich elementéw hipotetycznych, po to, aby
odbiorca mégl poprawnie zinterpretowaé przekazany mu obraz (ryc. 6). W celu
unikniecia problemdw z utratg danych, poszczegolne czynnosci byly archiwizowane
zgodnie z wytycznymi zawartymi w Karcie Londyniskiej.

REZULTATY

W wyniku prac nad tréjwymiarowym odtworzeniem zabudowy osady ze Starego
Sleszowa powstalo 38 plikéw zawierajacych kolejne etapy rekonstrukcji - od modelo-
wania poszczegdlnych elementéw po zaawansowane ustawienia o$wietlenia i kamer.
Wykonano 8 tréjwymiarowych cyfrowych obrazéw osady (ryc. 6, 7) oraz 3 tablice
przedstawiajace: funkcjonalny podzial obiektéw (ryc. 8), przestrzenng prezentacje
wynikow analiz GIS (ryc. 9) oraz fazy zabudowy (ryc. 10).

Dzigki pracy w programie komputerowym, odpowiedniemu manipulowaniu
modelami 3D, na podstawie wzajemnych relacji migedzy nimi, potwierdzono istnienie

Ryc. 6. Wizualizacja osady w Starym Sleszowie. Wyk. M. Markiewicz
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Ryc. 7. Wizualizacja osady w Starym Sleszowie. Wyk. M. Markiewicz

e

- budynki mieszkalno-gospodarcze (Bmag) - jamy wybierzyskowe (Jw) [:l palisada
I budynki gospodarcze (Bg) I iary zasobowe (Jz) [ rekonstrukcja palisady

Ryc. 8. Funkcjonalny podziat obiektéw odkrytych na osadzie w Starym Sleszowie. Wyk. M. Markiewicz
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Legenda

[ budynki mieszkaino - gospodarcze (Bmg)
B ouoynii gospodarcze (Bg)

B jormy zasobowe (2)

[T jamy wybierzyskowe (sw)

[ palisada

[T rekonstrukcja palisady

Ryc. 9. Przestrzenna prezentacja wynikoéw analiz GIS. Wyk. A. Buchner i M. Markiewicz

dwoch faz zabudowy osady (ryc. 10), sugerowanych wczesniej przez Jarostawa Kopiasza
(2003, 104-105) w opracowaniu zréodtowym. Ustalono, ze w czasie swego funkcjo-
nowania budynki nr I i IT ulegaly w czeéci poludniowej przebudowie lub naprawie,
o czym $wiadczy obecnos$¢ dotéw postupowych o ksztalcie, sugerujacym nakladanie
sie na siebie dwdch jam (obiekty nr: 128, 142, 145, 146a, 146b) lub wspdtwystepowanie
ich obok siebie (obiekty nr: 70, 71, 143, 144). O dwufazowosci osady $wiadczy row-
niez lokalizacja duzych jam w bliskiej okolicy budynkéw nr 5 i 9. Prawdopodobnie
powstaty one, gdy budowle nie byly juz uzytkowane. Podobne jamy (obiekty nr: 36,
43, 45), odkryto na ,linii” palisady. One takze powstaly, gdy ogrodzenie nie spetniato
juz swojej funkcji.
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DWIE FAZY ZABUDOWY

Blisko$¢ budynkéw nr 1 i 2 Duza Jama wybiertyskows pray

(ieden z budynkow jest miodszy). budynku nr 5 jest mtodsza od budynku
gospodarczego.

Jama wybierzyskowa przy budynku nr 9 powstata péZniej niz sam budynek.
Jamy zasobowe na linii palisady - modsze od ogrodzenia.

[ budynki mieszkalno-gospodarcze (Bmg) [ILL] jamy wybierzyskowe (Jw) [ | palisada

I budynki gospodarcze (Bg) I iamy zasobowe (Jz) [ rekonstrukcja palisady

Ryc. 10. Dwie fazy zabudowy na stan. 17 w Starym Sleszowie. Wyk. M. Markiewicz

Wirtualny model zabudowy przestrzennej osady wspomaga interpretacje wyni-
koéw badan, stanowi prezentacje zgromadzonych podczas badan archeologicznych
danych. Stworzony cyfrowy obraz zawiera niewiele elementéw domniemanych (tj.
zasieg palisady). Poprzez rzetelng kwerende Zrédfowa zadbano o to, aby rekonstrukcje
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3D byty historycznie wiarygodne. Zatroszczono si¢ rowniez o odpowiednig archiwi-
zacje, udokumentowanie procesu rekonstrukeji tak, aby zebrane dane mozna bylo
tatwo zweryfikowa¢, zaktualizowa¢ i ewentualnie poprawic.

PODSUMOWANIE

W dzisiejszych czasach oprogramowanie do tworzenia grafiki tréjwymiarowej staje
sie popularnym narzedziem wizualizacji dziedzictwa kulturowego (Barcelé 2000;
2014; Sylaiou and Patias 2004; Hermon, Kalisperis 2011; Markiewicz 2014).

Rekonstrukeja 3D jest nowa formg poznania, badania i doswiadczania przeszlosci.
Sytuacja ta wynika z odmiennego sposobu przyswajania informacji o otaczajacym
$wiecie przez wspolczesne spoleczenstwo, ktdrego percepcja rzeczywistosci zostala
uksztaltowana przez telewizje i internet. Coraz czeéciej zastepuje sie tradycyjne,
stowne opisy zabytkéw, a wiec powszechnie stosowang w archeologii narracje opiso-
w3, obrazem (Kolenda, Markiewicz 2017). Cyfrowa wizualizacja obiektéw ma takze
praktyczny wymiar gdyz, zwigksza grono potencjalnych odbiorcéw do ogétu spo-
teczenstwa. Zwlaszcza do tych grup, ktore nie s zainteresowane przeszloscia, udo-
stepniang gléwnie w postaci narracji opisowej (werbalnej), wymuszajacej posiadanie
okreslonej wiedzy z zakresu termindw specjalistycznych (Markiewicz, Kolenda 2015,
226). Wizualizacja 3D stanowi nowg forme narracji w archeologii, ktéra uzupet-
nia przekaz opisowy (Minta-Tworzowska 2011, 323-324; Pawleta, Zaplata 2011, 353).
We wspolczesnym spoleczenstwie, w ktérym dominujacg role zaczyna odgrywac
obraz w procesie poznania, popularyzowanie przeszloéci za pomocg cyfrowej re-
konstrukgji jest niezwykle istotne. To wizualno$¢ decyduje o tym, w jaki sposéb do-
$wiadczamy i analizujemy wiedze¢ historyczna (Koszewski 2015, 95). Zaprezentowanie
wynikéw badan archeologicznych, przeprowadzonych na osadzie w Starym Sleszowie
w postaci komunikatu wizualnego, jest niezwykle warto$ciowe: stuzy weryfikacji
zgromadzonych danych, wspomaga interpretacje wynikéw badan. Zaleta stosowania
tego typu rozwigzan jest mozliwos¢ poddania krytyce stworzonego modelu i dzigki
niej dokonania jego korekty w $wietle nowo pozyskanych danych lub mozliwosci
technicznych (Siewczynski 2004).

Podstawowym celem, jaki stawia archeologia dla ochrony débr kultury, jest do-
starczanie wiedzy na temat przesztosci spoteczenstwa (Pawleta 2016, 119-120). Impul-
sem do konstruowania tréjwymiarowych wizualizacji jest che¢ ochrony dziedzictwa
kulturowego. UNESCO jako istotny element spuscizny kulturowej wskazuje dobra
powstajace i funkcjonujace w srodowisku wirtualnym. Organizacja ta w dokumencie
z 15 pazdziernika 2003 roku — Charter on the Preservation of Digital Heritages, sfor-
multowata postulaty ochrony dziedzictwa cyfrowego, w tym wizualizacji 3D, ktdre

5 Charter on the Preservation of Digital Heritage: http://portal.unesco.org/en/ev.php-URL_
ID=17721&URL_DO=DO_TOPIC&URL_SECTION=201.html (dostep: 19.02.2018).

Wersja w jezyku polskim: https://www.archiwa.gov.pl/images/docs/Karta_UNESCO.pdf (dostep:
23.02.2018).
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sg Srodkiem stuzacym popularyzacji wiedzy o $wiecie minionym. Zobaczy¢ to znaczy
réwniez pozna¢, a wigc cyfrowy obraz stanowi nowg jako$¢ analizowania przeszlosci.
Znacznie przyspiesza on proces zapamietywania nowych obrazowych informacji
i kojarzenia ich ze znanymi, istniejacymi w pamieci odbiorcy (Markiewicz, Kolenda
2015, 226; Kolenda, Markiewicz 2017, 440). Przekaz wizualny jest komunikatem, no-
$nikiem informacji o przeszto$ci. Ukazanie w przestrzenny sposob struktury osady,
pozwala odbiorcy lepiej zrozumie¢ przekaz, gdyz obraz ten odnosi si¢ do jego wlasnych
doswiadczen percepcyjnych. Tréjwymiarowa rekonstrukcja osady ze Starego Sleszowa
zostala przedstawiona w taki sposob, aby odbiorca odczytal informacje zgodnie z in-
tencja nadawcy-badacza. Jasny komunikat obrazowy nie wymaga specjalistycznego
przygotowania do jego odczytania. Obraz w postaci rekonstrukeji, jest kompletny, cat-
kowicie dopowiedziany, to znaczy, ze nie pozostawia on pola do szerszej interpretacji.
To badacz definiuje wizje rekonstruowanej budowli. Dlatego tez, przy formutowaniu
przekazu wizualnego niosgcego informacje na temat dziedzictwa kulturowego, tworca
musi zachowa¢ krytyczny dystans do wykonywanej analizy. Otrzymane wyniki nie
sg reprodukcjg przesztosci (nawet gdy posiadamy pelng dokumentacje), ale upraw-
dopodobniong jej wersja (Koszewski 2015, 99). Obecnie wielka wage przywiazuje si¢
do zapewnienia rzetelno$ci historycznych rekonstrukeji. Nalezy zadbac o to, aby
treéci przekazywane w obrazach byly opatrzone odpowiednim komentarzem. W celu
zapewnienia wymogu wiarygodnoéci przy tworzeniu modelu, warto zastosowac si¢
do postulatéw zawartych we wspomnianych dokumentach: Karcie Londynskiej (2009)
i Karcie UNESCO o ochronie dziedzictwa cyfrowego (2003).
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