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Streszczenie:

Dostepnos$¢ narzedzi pozwalajgcych na samodzielne tworzenie atrakcyjnych platform edu-
kacyjnych powoduje publikowanie bardzo duzej ilosci tresci charakteryzujacych sie ztg
jakoscia. Internet jest pozbawiony skutecznych narzedzi ich oceny. Autor dokonuje syste-
matyzacji pokazywanych tresci i odnosi to do zadan, ktére stojg przed oswiatg w cyfro-
wym $wiecie. Pokazuje zalety i zagrozenia kryjace sie w edukacji realizowanej za pomoca
Internetu.

Stowa Kluczowe:

aplikacje edukacyjne, cyfryzacja edukacji, nauczyciel w cyfrowej szkole, nowe technologie,
portal edukacyjny, wideoblogi

Wprowadzenie

Zyjemy w czasach, w ktérych technologie w coraz wiekszym stopniu
wplywaja na nasze zachowania spoteczne i dostarczaja narzedzi niezbed-
nych do wykonywania pracy zawodowej. Staja sie one takze integralng
czesScig codziennego zycia, w sposob czesto niedostrzegalny zabierajac
nam mozliwo$¢ dokonywania samodzielnych analiz i podejmowania
autonomicznych decyzji. Dlatego jeszcze wazniejsza staje sie rola eduka-
cji, ktora z jednej strony musi wigcza¢ owe technologie w proces dydak-
tyczny, a z drugiej - nauczac dzieci i mtodziez umiejetno$ci dokonywania
krytycznej i Swiadomej oceny rzeczywistos$ci, rozwigzywania problemow
bez pomocy wszystkowiedzacych aplikacji i rozumienia $wiata poprzez
pryzmat wtasnych przemyslen i opinii. Szczeg6lnie ciekawe sg dwie
wypowiedzi. Pokazujg one istote technologii, ktére moga by¢ traktowane
jedynie jako dostawca narzedzi poznania.
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Technology is nothing. What's important is that you have a faith in people, that
they’re basically good and smart, and if you give them tools, they’ll do wonderful
things with them®.

- Steve Jobs (wspotzatozyciel i wieloletni Prezes Zarzadu korporacji
Apple)

Technology is just a tool. In terms of getting the kids working together and moti-
vating them, the teacher is the most important

- Bill Gates (wspotzatozyciel i wieloletni Prezes Zarzadu korporacji
Microsoft)

Autorami zacytowanych wypowiedzi sg dwie wybitne osobowosci
XX wieku - Steve Jobs i Bill Gates, przedsiebiorcy i wizjonerzy, ktérych
idee oraz zaprojektowane dzieki nim nowoczesne technologie umozli-
wity powstanie spoteczenstwa, w ktorym Internet stat sie podstawowym
medium komunikacji, zmienit relacje miedzy ludZzmi oraz doprowadzit
do catkowitego przeksztatcenia sposobu zawodowego i spotecznego
funkcjonowania cztowieka. Pomimo tego w przytoczonych wypowie-
dziach obaj podkreslaja, ze to cztowiek jest i bedzie zawsze najwazniej-
szym Kreatorem przestrzeni swojego zycia. Odpowiedzialno$¢ i wiasciwe
umiejscowienie roli technologii jako narzedzia poznania i komunikacji,
a nie celu samego w sobie jest zatem kluczem do budowania wtasciwego
modelu ksztatcenia i wychowania.

Urodzeni w cyfrowym Swiecie potrzebujg jezyka
i przekazu odpowiadajgcego temu Swiatu

W Swiecie, ktéry wytania sie z rzeczywistosci poczatkowych lat
XXI wieku, najwiekszym Zrédtem i repozytorium wiedzy jest Internet,
a przestrzen wirtualna staje sie r6wnoprawna platformg dla komunikacji
miedzyludzkiej. Jest ona rowniez miejscem realizacji aktywnosci twor-
czej oraz poznawczej dzieci i mtodziezy. O ile dla wielu starszych pokolen
bezdyskusyjnie istnieje silne rozgraniczenie pomiedzy $wiatem fizycznie
namacalnym a przestrzenia roztaczajaca sie po drugiej stronie ekranu
monitora komputera, tableta lub smartfona, o tyle dla dzisiejszych
20-latkow i nastolatkéw granica ta ulegta znacznemu zatarciu. Dzisiejsze
kilkulatki i niemowleta wchodza za$§ w rzeczywistos¢, w ktdrej ta gra-
nica po prostu nie istnieje i $wiat postrzegany z perspektywy wirtualnej

1, Technologia nie ma znaczenia. To co sie liczy to wiara, ze ludzie sg na tyle dobrzy i madrzy, ze jesli damy im
nowoczesne narzedzia, beda w stanie z nimi czyni¢ prawdziwe cuda” (ttum. wtasne).

2, Technologia to tylko narzedzie. To nauczyciel odgrywa najwazniejsza role, motywujac i uczac dzieci wspélnej
pracy” (thum. wiasne).
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jest czasami pierwszym i wazniejszym doznaniem, na ktére naktada sie
dopiero pdzniej doswiadczanie Swiata fizycznie dotykalnego. Autorzy
badan nad kompetencjami polskiej mtodziezy stwierdzaja:

Internet to nieodtgczny element rzeczywistosci mtodych ludzi. To wtasnie w tej
przestrzeni mtodzi spedzaja czas, zdobywaja wiedze, szukaja rozrywki, kontak-
tuja sie z bliskimi i dalszymi znajomymi, rozwijaja swoje pasje. Mtodzi traktuja
internet jako swoj naturalny $wiat®.

Raport pokazuje, ze niemal mtodych ludzi nie wyobraza sobie zycia
bez Internetu, a

[...] dla mtodych internautéw Facebook to swoiste cyfrowe podworko, gdzie
spotykaja swoich przyjaciét, chwala sie zdjeciami, filmami, dzielg radoSciami
i smutkami, umawiaja na spotkania w rzeczywistosci offline, czy pomagaja
w odrabianiu prac domowych. 88% nastolatkdw posiada konto na tym serwisie
spoteczno$ciowym, a 62% deklaruje, ze odwiedza te strone codziennie®.

Szkota wiec nie tylko nie moze pomija¢ wagi tego zjawiska i spo-
tecznej przemiany, lecz takze ma obowigzek ja rozumiec¢ i wykorzysty-
wac w procesie ksztatcenia. Niepokojacy i wymagajgcy reakcji jest fakt,
ze Internet stat sie areng spontanicznie tworzonej przestrzeni eduka-
cyjnej. Pozornie nie ma nic ztego w tworzeniu w Internecie duzej iloSci
tresci edukacyjnych, portali oferujacych edukacje przez zabawe badz
ciekawych i czesto bardzo atrakcyjnie opracowanych graficznie blo-
gow i vlogéw, prezentujacych w przystepnej formie trudne zagadnie-
nia naukowe. Materiaty te sg jednak zwykle pozbawione jakiejkolwiek
gtebszej podstawy merytorycznej i analizy pedagogicznej, wykorzystuja
powtarzalne i czesto wadliwe schematy. Za cel stawiajg sobie atrakcyjna
forme i tatwa rozrywke, ktore zwiekszaja szanse pozyskania duzej liczby
uzytkownikoéw, nie dbaja za$ o dtugofalowe i rzeczywiste efekty eduka-
cyjne i wychowawcze. Wazna jest zatem analiza i zrozumienie tej nowej
przestrzeni edukacyjnej. W sposob niedostrzegalny i pozbawiony jakiej-
kolwiek kontroli pojawit sie catkiem nowy kanat ksztatcenia, realizo-
wany catkowicie poza szkotg i ministerialnymi programami, w dodatku
obejmujacy swoim zasiegiem ogromng rzesze uczestnikéw i ,studen-
tow”. Przyktadowo - krotki wyktad Fizyka Fali Uderzeniowej® obejrzato
na kanale internetowym SciFun niemal milion os6b. Zaden uniwersytet
nie jest w stanie pochwali¢ sie takim zasiegiem ws$réd mtodziezy. Profe-
sor Bronistaw Siemieniecki w Pedagogice medialnej opisuje to zjawisko
W nastepujacy sposob:

3 Badanie ,Kompetencje cyfrowe mtodziezy w Polsce” zrealizowane w dniach 12-30 sierpnia 2013 roku przez TNS

Polska na zlecenie Orange Polska na losowej, reprezentatywnej prébie 600 oséb w wieku 14-18 lat. Jednocze-
$nie przeprowadzano wywiady z dzie¢mi oraz jednym z rodzicéw. Wywiady realizowano w gospodarstwach

domowych posiadajacych dostep do Internetu. Raport dostepny pod adresem: https://fundacja.orange.pl/
strefa-wiedzy/badania/ [dostep: 8.10.2016]
4 Tamze.

5 Fizyka Fali Uderzeniowej, https://www.youtube.com/watch?v=hqomo9Qo1SU [dostep: 8.10.2016].


https://fundacja.orange.pl/strefa-wiedzy/badania/
https://fundacja.orange.pl/strefa-wiedzy/badania/
https://www.youtube.com/watch?v=hqom09Q01SU
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Media, stajgc sie coraz bardziej interaktywne, powoduja coraz wyzszy poziom
ich relacji z cztowiekiem. McLuhan zauwazyt, ze wprowadzenie nowego $rodka
komunikowania prowadzi do gwattownych zmian spotecznych. Masowos¢
wystepowania mediéw potgczona z szybkoscig dostepu do informacji zmienia
$wiat na naszych oczach®.

Nowe formy przekazu edukacyjnego i udostepniania
wiedzy w edukacji dziecka - préba klasyfikacji

Dostepno$¢ narzedzi pozwalajacych na samodzielne budowanie w Inter-
necie atrakcyjnych platform edukacyjnych pozwala na tworzenie wielu
form gier i portali. W rezultacie dzieci i mtodziez uzyskuja dostep do
bogatych zasobdw edukacyjnych, budowanych zar6wno przez osoby pry-
watne, instytucje, jak i firmy zajmujgce sie tym w ramach prowadzonej
dziatalnosci komercyjnej. Mozna wyréznic cztery podstawowe typy por-
tali edukacyjnych wystepujacych w Internecie:

1. Strony promujgce edukacje poprzez zabawe,
2. Portale edukacyjne - e-learning,

3. Wideoblogi edukacyjne,

4. Aplikacje na urzadzenia mobilne.

Strony internetowe - edukacja przez zabawe

Strony budowane jako serwisy, w ktorych zabawe taczy sie z nauka, sta-
nowig wciaz bardzo duza cze$¢ wszystkich materiatéw dostepnych dla
dzieci w Sieci. Wynika to z faktu, ze forma ta jest najstarsza, efektem
czego wcigz mamy najwiecej stworzonych w ten sposob serwiséw inter-
netowych. Ponadto s3 one czesto powigzane z komercyjnymi produktami
albo ustugami, co wptywa na ich popularnos¢. Wiele sposrod nich jest
tworzonych jako narzedzia wspierajace proces dydaktyczny i w poro-
zumieniu z ré6znymi instytucjami edukacyjnymi, stowarzyszeniami lub
fundacjami realizujgcymi je w ramach réznych dofinansowanych projek-
tow. Jest to jedna z najliczniej reprezentowanych grup portali, charak-
teryzujaca sie réwnocze$nie ogromnym zréznicowaniem. Cze$¢ z nich
to zestawy zadan i zabaw edukacyjnych utozonych wedtug okre$lonych
grup tematycznych, czesto podzielonych na etapy odpowiadajace wie-
kowi badZ poziomowi umiejetnosci dziecka. Dobrym przyktadem tego
typu jest serwis PisuPisu.pl’”. Tre$ci umieszczone na stronie zostaty

6 B.Siemieniecki, Media w wymiarze spotecznym i indywidualnym, [w:] Pedagogika medialna, t. 1, red. B. Siemie-
niecki, Warszawa 2007, s. 59.
7 Zob. PisuPisu.pl - gry edukacyjne dla dzieci, ortografia online, czytanki, trening umystu, http://www.pisupisu.


http://www.pisupisu.pl
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podzielone na grupy wiekowe - od przedszkola do piatej klasy - oraz
na rézne sposoby wspomagajace nauke poprawnego pisania. Wszystko
jest czytelne, a w serwisie wida¢ duza kulture pedagogiczna. Cwiczenia
sa dobrane racjonalnie, nie rozpraszaja nadmiernie rozbudowana anima-
cja. Problemem jest jednak duza liczba reklam. W dodatku s3 to reklamy
wysytane przez przegladarke, a wiec jesli dziecko korzysta ze wspo6lnego
komputera wraz z innymi cztonkami rodziny, jest narazone na ich przy-
padkowos¢. Moze okazac sie, ze w trakcie nauki abecadta, zobaczy ono
reklame kremu na rozstepy lub meskiej bielizny.

Kolejnym przyktadem jest serwis Yummy.pl®. Pod hastem edukacji
jezykowej, w otoczeniu patronatéw MEN i znanych instytucji edukacyj-
nych, kryje sie hatasliwy i chaotyczny swiat gier, ktére w wiekszosci nie
ucza, a jedynie bombarduje umyst dziecka strumieniem nieskoordyno-
wanych bodzcow.

Inng grupe portali stanowig gry powigzane z filmami, ksigzkami oraz
pozostatymi komercyjnymi przedsiewzieciami. Serwisy te nie zawsze
zawieraja reklamy, zwykle jednak ich najwazniejszym celem jest budo-
wanie wiezi z produktem lub przedstawianymi postaciami.

Portale internetowe - e-learning

Pod tym pojeciem kryja sie zwykle powazne przedsiewziecia edukacyjne,
zaréwno komercyjne, jak i te realizowane pro publico bono. W przypadku
e-learningu mamy zwykle do czynienia z wyznaczeniem konkretnej
$ciezki edukacyjnej, ktorej celem jest opanowanie przez uczestnika kursu
okres$lonego materiatu. Biorgcy udziat w tak przygotowanym szkoleniu
niemal zawsze musza dokonac rejestracji i poda¢ swoje dane osobowe.
W e-learningu mamy przewaznie do czynienia z ewaluacjg postepow
w nauce i oceng koncowg, a takze dyplomem badz certyfikatem potwier-
dzajacym ukonczenie kursu. Jednym z najbardziej znanych portali tego
typu jest Akademia Khana®, czyli rodzaj wirtualnej szkoty, ktéra oferuje
rozbudowane programy edukacyjne, podzielone zgodnie z wtasnym syla-
busem, a takze odnoszace sie do programéw obowigzujacych w ksztatce-
niu powszechnym.

Innym przyktadem jest platforma Uniwesytetu Stanforda - Lagu-
nita!’. Zainteresowani moga wzia¢ udzialt w bezptatnych wyktadach
online, prowadzonych przez pracownikéw uniwersytetu. E-learning

pl [dostep: 24.09.2016].
8 Darmowe gry dla dzieci online. Jezyk angielski, francuski, niemiecki i polski, http://www.yummy.pl [dostep:
24.09.2016].
9 Khan Academy. Darmowe kursy, lekcje i ¢wiczenia online, https://pl.khanacademy.org [dostep: 8.10.2016].
10 Stanford Online. Lagunita, https://lagunita.stanford.edu [dostep: 8.10.2016].


http://www.pisupisu.pl
http://www.yummy.pl
https://pl.khanacademy.org
https://lagunita.stanford.edu
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daje tez dostep do wielu odptatnych kurséw i szkolen. Dzieki tatwej
dostepnosci poszerza on dostep do edukacji, jest czesto jedyna forma
dostepna dla oséb z deficytami, zwtaszcza utrudniajacymi poruszanie.

Wideoblogi edukacyjne

Wideoblog, czesto zwany w skrocie vlogiem, jest stosunkowo nowym
zjawiskiem, zwigzanym z rozwojem technologii umozliwiajacych tatwe
zamieszczanie krotkich filméw na uproszczonych stronach blogowych.
Nawet bez Zadnej znaczacej wiedzy technicznej, w sposéb nieskompli-
kowany niemal kazdy jest w stanie udostepni¢ swoje wyktady i prezen-
tacje. Wyjatkowa prostota obstugi tego narzedzia sprawia, Ze ta forma
edukacji przez Internet jest szczeg6lnie narazona na duza zawartos$¢
treSci o niskiej warto$ci merytorycznej lub zawierajacych informacje
btedne i mylace. W ten sposéb jednak moga pokazac¢ swoje umiejet-
nos$ci wybitni nauczyciele lub osoby spoza edukacji obdarzone duza
wiedza i talentem, pozwalajacymi na przekazywanie trudnych zagad-
nien naukowych w atrakcyjny i zrozumiaty sposéb. Dobre, cho¢ bardzo
rozne, przyktady wysokiej jakosci polskich videoblogéw to matema-
tyka.tv oraz SciFun. Warto$¢ merytoryczna tej formy dziatalnosci edu-
kacyjnej jest jednak trudno weryfikowalna. Istnieje wiele videoblogéw,
ktore pod pozorem dziatalnosci edukacyjnej ktada nacisk na rozrywke
i humor, nie dbajac o istote przekazu wiedzy.

Aplikacje na urzadzenia mobilne

Jest to najSwiezsza dziedzina aktywnos$ci edukacyjnej w Internecie.
Obecnie z wielu ustug korzystamy za pomoca aplikacji specjalnie przy-
gotowanych do obstugi na telefonach i tabletach. Ich cechg jest uprosz-
czona obstuga, przystosowana do sterowania funkcjami za pomoca
palca przesuwanego po ekranie dotykowym. Wiekszo$¢ aplikacji edu-
kacyjnych ma charakter komercyjny. Niestety gtdwna miarg jakosci sto-
sowanag przy ocenie aplikacji, w tym tych przeznaczonych do nauki, jest
liczba 0s6b, ktore pobraty konkretny program i z niego korzystaja. Rela-
cja tych danych do jakosci bywa czesto odwrotna do tej, ktéra wynika-
taby z ocen. Aplikacja prosta i pozbawiona waloréw edukacyjnych, lecz
odwotujgca sie do uproszczonych przekazéw zapewniajacych popular-
nos¢, bedzie notowana wysoko i w pobieznej ocenie rodzica lub ucznia
uzyska pozytywna opinie.
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Wady czy zalety - co wnoszg portale do edukac;ji?

Zjawisko polegajace na stale wrastajacej liczbie form ksztatcenia w Inter-
necie wnosi wiele korzysci do ogélnodostepnej przestrzeni edukacyjnej,
lecz jednocze$nie stwarza wiele zagrozen polegajacych na pojawianiu sie
tres$ci niepodlegajacych kontroli i ocenie jako$ci.

Jak wynika z danych NetTrack, kolejne motywy korzystania z sieci sg zwigzane
z rozrywka, grami i zabawami, szeroko rozumiang komunikacja, w tym przede
wszystkim korzystaniem z serwiséw spotecznos$ciowych (z ktérych korzysta
64% respondentéw w wieku 15-17 lat) oraz wymiang informacji i do§wiadczen.
Rdowniez raport PISA wskazuje, zZe uczniowie najcze$ciej surfuja w Internecie
dla rozrywki, korzystaja z czatéw lub e-maila badz $ciggaja muzyke, filmy lub
oprogramowanie'’.

Wsrod zalet portali edukacyjnych mozna wymieni¢ nastepujace:

Spontaniczno$¢ i zaangazowanie tworcow, ktore czesto skutkuja
ciekawymi i nieschematycznymi formami przekazu, stanowiac
o0 jego atrakcyjnosci dla mtodego odbiorcy,

Latwos¢ tworzenia, szczeg6lnie w przypadku blogéw i wideoblo-
géw, ktora upowszechnia nauczanie i daje mozliwo$¢ prezento-
wania swoich koncepcji edukacyjnych osobom spoza $rodowiska
bezposrednio zwigzanego z instytucjami edukacyjnymi,

Specyfike Internetu, pozwalajaca na ciggte ulepszanie i modyfiko-
wanie narzedzi edukacyjnych zamieszczonych na tych portalach,
Jezyk Internetu, pozwalajacy na nieosiggalng w innych formach
edukacyjnych mozliwo$¢ dowolnej i ciggtej interakcji pomiedzy
uzytkownikami oraz twércami portalu.

Paradoksalnie wiekszo$¢ opisanych zalet kryje w sobie jednak duze
zagrozenia:

Brak wystarczajaco skutecznej metody profesjonalnej oceny peda-
gogicznej wartosci oraz jako$ci omawianych portalj,

Mozliwo$¢ natychmiastowego upublicznienia tresci, uniemozliwia-
jaca ich wlasciwa weryfikacje merytoryczna,

Sktonnos$¢ do sptycania przekazu i prezentowania wszystkich tresci
edukacyjnych w konwencji atrakcyjnej zabawy,

Rozproszony i przypadkowy odbiorca, ktéry uniemozliwia dosto-
sowanie przekazu do umiejetnosci i mozliwo$ci uczestnika procesu
uczenia sie.

J. Jasiewicz, Analiza SWOT poziomu kompetencji informacyjnych i medialnych polskiego spoteczeristwa w opar-
ciu o istniejqgce badania spoteczne, [w:] Cyfrowa przysztosé. Edukacja medialna i informacyjna w Polsce
- raport otwarcia, red. ]. Lipszyc, Warszawa [2012], s. 30, https://nowoczesnapolska.org.pl/wp-content/uplo-

ads/2012/01/Raport-Cyfrowa-Przysz%C5%820%C5%9B%C4%87-.pdf [dostep: 15.09.2016].


https://nowoczesnapolska.org.pl/wp-content/uploads/2012/01/Raport-Cyfrowa-Przysz%C5%82o%C5%9B%C4%87-.pdf
https://nowoczesnapolska.org.pl/wp-content/uploads/2012/01/Raport-Cyfrowa-Przysz%C5%82o%C5%9B%C4%87-.pdf
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Konkluzja

Internet stwarza mozliwo$¢ spontanicznego powstawania wysp wolno-
$ci edukacyjnej, ktére bez odpowiednich przewodnikéw, ktérymi moga
i powinni by¢ nauczyciele, tatwo zamieniajg sie w przestrzenie anarchii
edukacyjnej. Szkota staje sie cyfrowa nawet bez rzadowych programoéw,
a uczniowie coraz wiecej wiedzy czerpia z Internetu, a nie z podreczni-
koéw. W opracowaniu Instytutu Obywatelskiego z 2011 roku pokazano
nastepujaca wizje niedalekiej przysztosci:
Naukowcy Uniwersytetu Harvarda prognozuja, ze pod koniec drugiej dekady XXI
wieku potowa zaje¢ w amerykanskich szkotach $rednich moze odbywac sie w
sieci. Tak samo moze by¢ w innych krajach. Rosnace zasoby edukacyjne w inter-
necie przyczynia sie do zmiany modelu nauczania, w ktérym, obok tradycyjnych
lekcji spedzanych w szkole, uczniowie bedg mie¢ réwniez zajecia online, ktérych
zadaniem bedzie rozszerzanie wiedzy z zakresu podstawowego lub oferowanie

wiedzy ponadpodstawowej, niezwigzanej z minimum programowym (przed-
mioty fakultatywne)'2.

Stosowany w Internecie przekaz informacyjny charakteryzuje sie
powierzchownoscia, skrétowoscia i tymczasowoscia, a cechy te zostaja
przeniesione na duza czes¢ pojawiajacych sie w nim tresci edukacyjnych.
Prawidtowe rozpoznanie portali edukacyjnych i wprowadzenie pedago-
gicznej oceny wartoS$ci pokazywanych tam informacjijest waznym wyzwa-
niem dla $rodowiska o$wiatowego. Sama ich obecno$¢ nie jest szkodliwa,
a wrecz przeciwnie - portale te pozwalajg wprowadzac¢ wiele ciekawych
i nowoczesnych rozwigzan do procesu nauczania. Zagrozeniem jest bar-
dzo trudna ocena i niemozliwa obecnie do realizowania w czasie rzeczy-
wistym kontrola ich jako$ci pedagogicznej i wychowawcze;j.
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